
Beschreibung der neuen Homepage 
des Vbg. Schachverbandes  

(von Johann Klocker) 
 
 
Ich habe die Homepage des Vbg. Schachverbandes auf eine relativ umfangreiche 
Datenbankanwendung umgestellt. Ziel dieser Umstellung war es, die Verwaltung der Spieler, 
der Mitgliederlisten und der Ergebnisse in einer Homepage zu vereinen und damit viele 
Informationen zur Verfügung stellen zu können. 
 
Die Internetadresse ist mit www.schach-vbg.at gleichgeblieben. 
 
1. Aufbau 
 

 
 
An der linken Seite ist die Menüleiste. Beim Anklicken von Menüpunkten gehen zum Teil 
Untermenüs auf bzw. auch wieder zu. Der Inhaltsteil einer Seite enthält vielfach auch Links, 
welche blau dargestellt werden. Diese können angeklickt werden. 
 

In der Menüleiste ist bei Listen auch ein Druckersymbol  angebracht. Wenn dieses 
angeklickt wird, werden die Menüleiste und der obere Bereich der Seite weggeblendet, 
sodass die Liste besser ausgedruckt werden kann (Druckansicht). Die Listen sind alle auf 
A4-Hochformat ausgelegt, allerdings müssen die Seitenränder u.U. sehr knapp eingestellt 
werden (Im Internet-Explorer: Datei-Seite einrichten – linker und rechter Rand auf 7 mm 
einstellen). Eine Liste in der Druckbildansicht kann mit Datei-Speichern-Unter und dann den 
Dateityp „Webseite – Nur HTML“ auf den eigenen PC gespeichert werden. Eine derart 
gespeicherte Datei kann auch wieder z.B. mit Excel geöffnet und z.B. als Serienbriefdatei 
verwendet werden. 
 
Damit können beispielsweise Mitgliederlisten und Verband/Vereine – z.B. Dornbirn – Info 
und dann der Link „Mitgliederlisten nach Namen“ abgerufen werden. 
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Diese Mitgliederlisten enthalten, wenn sie so abgerufen werden, keine Adressen, keine 
Geburtsdaten und keine Telefonnummern, weil ich aus Datenschutzgründen diese 
Informationen keinen anonymen Benutzern geben will. 
 
2. Anmelden - Einloggen 
Wer mehr Informationen bekommen möchte oder auch um Daten einzugeben, muss sich 
anmelden. Anmelden kann sich eine Benutzer mit dem Menüpunkt „Einloggen“. 

Auf dieser Seite sind Familienname, Vorname und das Geburtsdatum als Passwort 
einzugeben. Das Programm vergleicht nun, ob eine solche Person in der Datenbank 
gespeichert ist. Wer sich so anmeldet, erhält die Berechtigung Spieler, welche zusätzlich 
die Telefonnummern und Email-Adressen der Mitglieder des jeweiligen Vereins sehen, und 
später auch Spielergebnisse erfassen können. 
Wichtig: Das Programm meldet zurück, ob die Anmeldung geklappt hat. z.B. 

 
 
Darüberhinaus gibt es eigene Passwörter für Vereinsobmänner, welche die höchste 
Berechtigungsstufe darstellen. Personen, welche einen solchen Zugang bekommen, können 
die Personendaten der eigenen Personen verwalten, Mannschaften nennen, Kader für 
einzelne Mannschaften zusammenstellen. Die Passwörter werden getrennt von dieser 
Anleitung übermittelt. 
Diese Personen sehen in den Listen auch alle Daten zu den jeweiligen Mitgliedern, welche 
erfasst sind. 
 
3. Verwalten von Personen 
 
Dieser Punkt ist unter Daten verwalten – Personen aufrufbar. Hinweis: Eine zusätzliche Hilfe 
ist unter Daten verwalten – Hilfe zu finden. 
 
a) eine Person auswählen (= filtern) 
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Schauen dass die Eingabefelder leer sind – wenn nicht den Button Felder-löschen drücken. 
 
Familienname, evtl. auch Vorname eingeben und dann Button Filtern drücken. Nun werden 
alle Sätze angezeigt, welche dem Filter entsprechen. 
Ist die Person nicht in der Datenbank kann sie nun aufgenommen werden. 
 
b) eine Person aufnehmen: 
Datenfelder ausfüllen, wobei das erste Feld, die Personennummer, und das Feld 
Passnummer, und die Felder Änderung-Von und Änderung-Am leer gelassen werden soll. 
Dann Aufnehmen-Button anklicken. Damit werden die Daten dieser Person in die Datenbank 
übernommen. Bitte unbedingt beachten. Diese Daten werden auch für die Weitergabe zur 
Elo-Liste, etc. verwendet. Daher ist es notwendig, die Namen wirklich so zu schreiben, 
wie sie in den amtlichen Dokumenten stehen (also oft z.B. Johann statt Hans, 
Leonhard statt Leo) und auch das Geburtsdatum korrekt anzugeben. 
Jede Person hat im System eine eigene Personennummer, welche nicht der Passnummer 
entspricht. Beim Aufnehmen des Satzes wird diese automatisch vergeben. 
 
c) eine Person ändern: 

 
Nach dem Filtern (siehe Punkt a) stehen die gefundenen Sätze in der Liste unten. Durch 
einen Doppelklick auf einen angezeigten Satz werden die Daten dieser Person in die 
Eingabefelder übernommen. Dort können sie nun geändert oder ergänzt werden 
(ausgenommen die Personennummer). Danach ist der Ändern-Button zu drücken, damit die 
Änderungen in die Datenbank übernommen werden. 
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Wenn eine Person bereits eine Passnummer zugeordnet hat, können die Namen und das 
Geburtsdatum nur noch vom Elo-Referenten geändert werden, weil diese ja in der Elo-Liste 
ebenfalls nachzuführen ist. 
 
Zusatzinfo: Unter Umständen ist es gewünscht, dass Personen nicht in der Mitgliedslisten 
aufscheinen, z.B. weil sie derzeit nicht spielen. Dazu kann das Feld Status (mit St. abgekürzt 
auf P (=passiv) gesetzt werden). Dies kann sowohl mit angemeldeten als auch mit 
abgemeldeten Spielern gemacht werden. 
 
d) Funktionen einer Person 
Wird eine Person durch Doppelklick auf einen angezeigten Satz ausgewählt, steht auch der 
Button Funktionen zur Verfügung.  
Damit kann in eine Untertabelle verzweigt werden, welche auflistet, welche Funktionen 
(Obmann, Spieler, etc.) diese Person ausgeübt hat bzw. ausübt. 

 
Die Erfassen dieser Daten erfolgt völlig analog zu denen der Personendaten, wobei Nr. 
wieder eine Nummer enthält, welche bei neuen Sätzen automatisch vergeben wird. Unter 
PNr ist die Personennummer der Person abgelegt. 
 
4. Mannschaften erfassen 
 
Können zu einem Bewerb Mannschaften erfasst werden, wird der Bewerb nach dem 
Einloggen angeführt. 

 
 Nachträglich kann diese Liste unter dem Menüpukt Nennungen/Ergebnis abgerufen werden. 
 
Durch einen Klick auf die angeführte Mannschaft öffnet sich das Fenster zur Erfassung des 
Kaders dieser Mannschaft. 
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5. Kadererfassung 
 

 
 
Spieler auswählen und Button-Aufnehmen drücken. Die Reihenfolge wird durch das Feld, 
welches mit Brettnr. angeschrieben ist, bestimmt. Wird keine Brettnummer angegeben, wird 
automatisch weitergezählt. Ist ein Spieler falsch aufgenommen worden, Spielersatz 
doppelklicken und löschen. Dann den korrekten Spieler aufnehmen. 
 
Ist die Person nicht vorhanden (ein komplett neuer Spieler), muss diese Person zuerst 
erfasst werden (siehe Punkt 3). War der Spieler vorher bei einem anderen Verein, muss 
diese Änderung zuerst vom Eloreferenten eingetragen werden, weil in dieser Liste nur 
Spieler des eigenen Vereins der Mannschaft aufscheinen. 
 
Zusatzinformation: Spieler, welche abgemeldet sind, sind in der Liste auch enthalten, haben 
aber bei der Spielerpassnummer ein Minus davor. 
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6. Ergebniserfassung 
 
Die Ergebniserfassung kann von jedem angemeldeten Spieler (siehe Einloggen unter Punkt 
2) mit dem Menüpunkt Nennungen/Ergebnis aufgerufen werden. Da eine Person u.U. auch 
fremde Spiele erfasst, habe ich darauf verzichtet, hier Einschränkungen vorzunehmen. 

 
 
Beim Anklicken eines Spiels erscheint die Maske zum Eintragen der Ergebnisse: 

 
 
Im oberen Bereich werden die bereits vorhandenen Ergebnisse angezeigt. Zuerst das Brett 
wählen (entweder oben in die Zeile klicken oder links die Brettnummer anwählen) Dann den 
Spieler 1, das Ergebnis und Spieler 2 anwählen. Wenn alle Spiele eingetragen sind, 
Speichern drücken. Damit werden die Ergebnisse in die Datenbank geschrieben. 
Ein Korrigieren ist auf dieselbe Art und Weise möglich. 
 
Unter dem Menüpunkt aktuelle Bewerbe können die Nennungen angeschaut und auch 
ausgedruck werden. 
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7. Nachsatz 
 
Ich hoffe, damit einen Betrag zu mehr Information und Transparenz machen zu können. 
Natürlich werden gerade jetzt am Anfang noch einige Kinderkrankheiten auftauchen = 
ehernes EDV-Gesetz. Anregungen und Kritik sind herzlichst willkommen. 
 
8. Technischer Hintergrund für Interessierte 
 
Die Fa. Barga.com hat uns Webspace auf einem ihrer Internet-Server zur Verfügung gestellt. 
Dafür danken wir ganz herzlich. Jürgen Mangler hat ein kleinens Content-Management-
System entwickelt, mit der die Dateien auf den Server gebracht werden und die Datenbank 
administriert wird. Auch dafür sei ihm herzlichst gedankt. 
Als Datenbanksystem steht mysql zur Verfügung. Die Seiten sind ohne Frames 
programmiert und verwenden Javascript und Cookies. Als Serversprache wird php 
verwendet. 
 
Johann Klocker 
 


